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Sylabus kursu:
Tester Automatyzujacy

WERSJA: 06/04/2024

Definicje kluczowych terminéw w testowaniu
automatycznym.

Rozréznienie pomiedzy pomytkami, defektami
a awariami w kontekscie testowania
automatycznego.

Podstawy testowania statycznego
w kontekscie automatyzacji testow.

Korzysci ptynace z zastosowania testéw
statycznych w automatyzacji.

Proces przegladdéw w kontekscie
automatyzacji testow.

Role kluczowe w procesie przegladow
w kontekscie testowania automatycznego.

PROWADZACY LIVE

Wojciech 6 h
Becla (1 warsztat)

n,
J S,

1 Wwprowadzenie i podstawy testowania, techniki projektowania testéw cz. 1

Rola testowania w zapewnianiu jakosci
oprogramowania.

Omodwienie siedmiu zasad kluczowych
dla skutecznego testowania automatycznego.

Warianty testow statycznych i ich znaczenie
W procesie automatyzacji.

Kluczowe réznice pomiedzy testami
statycznymi a dynamicznymi w kontekscie
automatyzacji testow.

Rézne typy przegladow i ich wptyw na jakos¢
oprogramowania.

SANMODZIELNA CZAS NA
NAUKA I DOMU TESTY WIEDZY
60 min 15 min
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Techniki projektowania testow cz. 2

Omdwienie technik dynamicznych
w konteksécie testowania oprogramowania.

Réznice i zastosowanie technik

SYLABUS KURSU: TESTER AUTOMATYZUJACY

Kryteria wyboru technik testowania

odpowied
projektu.

nich dla konkretnych potrzeb

Praktyczne przyktady i wykorzystanie technik

czarnoskrzynkowych oraz biatoskrzynkowych opartych na doswiadczeniu w testowaniu
w testowaniu automatycznym. automatycznym.
PROWADZACY LIVE SANMODZIELNA CZAS NIA
NAUKA I DOMU TESTY WIEDZY
Wojciech 6 h
Becla (1 warsztat) 60 min 15 min

3 Systemy kontroli wersji, praca z Git oraz GitHub, wprowadzenie do narzedzia JIRA,
podstawowe komendy Linux i svn

Wprowadzenie do systemu kontroli wersji Git

Systemy kontroli wersji (stany plikéw, przeplyw pracy)

Zapoznanie z narzedziem GitHub
(teoria, instalacja, rejestracja, zaktadanie
repozytorium)

Praca z Gitem (pierwszy commit, push do
GitHuba, klonowanie i odswiezanie
repozytorium, merge, rozwigzywanie konfliktow)

JIRA (krétka teoria, podstawowe uzycie,

Branching (teoria, praktyka w Git i GitHub) przeptywy zadar)

Linux (podstawowe komendy) svn (podstawowe komendy)

PROWADZACY LIVE SAMODZIELNA

NAUKA I DOMU

CZAS NIA
TESTY WIEDZY

Joanna 6 h

Rusin (1 warsztat) 60 min 15 min
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4 Teoria automatyzacji testow

Rola fazy testowej w procesie wytwarzania
oprogramowania: porownanie metodologii
Waterfall i Agile.

Poziomy testow: omowienie réznych
poziomow testéw oraz piramida testow.

Warsztat pracy testera: typowe zadania Definicja automatyzacji testow i jej miejsce
oraz $rodowisko pracy. w projektowaniu testow.

Kryteria wyboru testéw do automatyzacji: Ograniczenia automatyzacji: dlaczego nie
testy regresji, retesty i inne. wszystko da sie zautomatyzowac?

Zalety automatyzacji testéw oraz omowienie
potencjalnych wad, ryzyk i czesto
popetnianych bteddw.

PROINADZACY LIVE SANODZIELNA CZAS NA
NAUKA W1 DOMU TESTY WIEDZY
Amelia 6 h
Walter-Dzikowska (1 warsztat) 60 min 15 min

5 Wprowadzenie do bazy danych cz. 1

Podstawy baz danych: definicja, rodzaje Omodwienie systemoéw baz danych z instalacja
baz danych i ich rola w aplikacjach. oprogramowania MySQL.

Podstawy jezyka SQL (Structured Query Language): omodwienie podstawowych polecen, operacji
SELECT, INSERT, UPDATE, DELETE oraz ich zastosowanie w pracy z bazami danych.

Wprowadzenie do dokumentacji: UML
(Unified Modeling Language) - ich znaczenie
i zastosowanie w kontekscie projektowania
i analizy systemow.

Tworzenie wtasnej bazy danych.

PROINADZACY LIVE SAMODZIELNA CZAS NA
NAUKA I DOMU TESTY WIEDZY

Wojciech 6 h
Rusin (1 warsztat) 60 min 15 min
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6 Wprowadzenie do bazy danych cz. 2

Nauka wykorzystania zaawansowanych
funkcji jezyka SQL.

Wprowadzenie do dokumentacji: BPMN
(Business Process Model and Notation)

PROWADZACY LIVE
Wojciech 6 h
Rusin (1 warsztat)

Rodzaje testow w praktyce

Omdéwienie réznych rodzajéw testéw
stosowanych w praktyce testowania
oprogramowania.

Testowanie aplikacji e-commerce: specyficzne
przypadki testowe i wazne aspekty
w testowaniu platform handlowych online.

Testowanie responsywnosci stron
internetowych: strategie testowe i metody
dla zapewnienia responsywnosci na réznych
urzadzeniach.

Responsywnos¢ na urzadzeniach mobilnych:
strategie testowe i praktyki w celu
zapewnienia odpowiedniej responsywnosci
na réznych urzadzeniach mobilnych.

Testowanie gier: specyficzne przypadki
testowe, narzedzia i metody testowania gier.

PROWADZACY LIVE

Maciej 6 h
Jaskulski (1 warsztat)

SYLABUS KURSU: TESTER AUTOMATYZUJACY

taczenie tabel. Tworzenie widokow.
Praca na widokach

Projektowanie wtasnego procesu BPMN

SANODZIELNA CZAS NA
NAUKA W DOMU TESTY WIEDZY
60 min 15 min

Testowanie stron internetowych: Rest/API,
single page applications, testowanie
formularzy i ich specyficzne wymagania.

Testy wydajnosciowe: metody, narzedzia
i procedury stosowane w testowaniu
wydajnosci aplikacji.

Testowanie aplikacji mobilnych: specyficzne
wyzwania, techniki i narzedzia do testowania
aplikacji na platformy mobilne.

User Experience (do$wiadczenie uzytkownika):
testy uzytecznosci i metody oceny, zapewnienie
poziomu satysfakcji uzytkownika.

Praktyczne ¢wiczenia z wykorzystaniem
poligonu testerskiego: sklepzbugami.pl lub
inne dostepne platformy testerskie dla
praktyki testowe;j.

SANODZIELNA CZAS NA
NAUKA W DOMU TESTY WIEDzZY
60 min 15 min
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8 Podstawy programowania Python cz. 1

Wprowadzenie do jezyka programowania
Python: definicja, ogélne zastosowania oraz
sposdb, w jaki programy sa interpretowane
przez jezyk Python.

Podstawy sktadni jezyka Python: zasady
pisania kodu w Pythonie, podstawowe
konstrukcje i struktury danych.

Omowienie prostych typéw obiektow
w Pythonie: liczby, tancuchy znakdw, listy,
stowniki, krotki - ich wtasciwosci

Charakterystyka typéw dynamicznych
w Pythonie: elastycznos$c¢ i dynamiczne

i zastosowania. typowanie.
Praca z tancuchami znakdéw: operacje, Operacje na plikach: czytanie, pisanie,
manipulacje i funkcje dostepne w Pythonie. manipulacja danymi z plikow w jezyku Python.
Petle: if, while, for - jak sa uzywane
w Pythonie, iteratory i ich rola w petlach.

PROIWADZACY LIVE SANODZIELNA CZAS NA

NAUKA Wl DOMU TESTY WIED2Y
Iwona 6 h
Andrejewicz (1 warsztat) 60 min 15 min
9 Podstawy programowania Python cz. 2

Omdwienie funkcji w Pythonie: tworzenie, Moduty w Pythonie: importowanie, pakiety
definicje, wywotania, rézne rodzaje modutdéw - organizacja kodu w Pythonie za
argumentéw funkcji. pomoca modutow i pakietdw.

Wprowadzenie do podstaw programowania
obiektowego w Pythonie: klasy, metody,
dziedziczenie - fundamentalne koncepcje
programowania obiektowego.

Obstuga wyjatkow: co to sg, jak sg
obstugiwane w Pythonie i jak stosowac
je w programach

PROWADZACY LIVE SANMODZIELNA CZAS NIA
NAUKA I DOMU TESTY WIEDZY

lwona 6 h
Andrejewicz (1 warsztat) 60 min 15 min
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REST API / SOAP cz.1

Koncepcja SOA (Service Oriented Architecture):

zasady architektury zorientowanej na ustugi.

Poréwnanie SOAP i REST: réznice, zalety
i wady obu podej$¢ do tworzenia ustug
sieciowych.

Swagger jako narzedzie do dokumentowania
REST API: wykorzystanie Swagger do
dokumentowania interfejsow API.

Postman CLI: wykorzystanie interfejsu wiersza
polecen Postman do automatyzacji testéw.
JSON Server jako sandbox REST API:
instalacja i omowienie rodzajow zasobow.

Automatyzacja testow w Postmanie - metody
typu PUT, POST, DELETE: praktyczne przyktady
automatyzacji testéw z wykorzystaniem
réoznych metod HTTP.

PROIADZACY LIVE

Tomasz 6 h
Klepacki (1 warsztat)

SYLABUS KURSU: TESTER AUTOMATYZUJACY

Zalety stosowania ustug sieciowych: korzysci
ptynace z wykorzystywania ustug webowych
w architekturze aplikacji.

Teoria REST API: omodwienie rodzajéw metod
HTTP, nagtowkow (Headers), sposobdw
prezentacji zasobow i testéw funkcjonalnych
REST API - kluczowe aspekty do uwzglednienia.

Postman: funkcjonalnosci narzedzia,
automatyzacja testow na przyktadzie REST API
(metody typu GET), zarzadzanie srodowiskami,
tworzenie dokumentacji, monitoring requestow,
korzystanie ze zmiennych $rodowiskowych.

JSON Server jako sandbox REST API: instalacja
i omdwienie rodzajéw zasobodw.

NewMan: uruchamianie testow Postman
z wiersza polecen.

SAMODZIELNA CZAS NA
NAUKA I DOMU

TESTY WIEDZY

60 min 15 min
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11 RESTAPI/SOAP cz. 2

Teoria SOAP: omdwienie SOAP Envelopes,
struktury Dokumentu SOAP, zadania
i odpowiedzi w SOAP.

WSDL (Web Services Description Language):
sktadnia opisujgca ustugi sieciowe.

Implementacja testu SOAP w Postmanie: Testowanie REST API/SOAP w Pythonie:
praktyczne aspekty testowania ustug SOAP wykorzystanie narzedzi takich jak PyTest
w narzedziu Postman. i Requests do automatyzacji testow API.

Testowanie REST API dla metod GET, POST,
PUT, DELETE oraz testy ustug SOAP:
praktyczne testowanie roznych metod dostepu

Utworzenie $rodowiska deweloperskiego:
konfiguracja $rodowiska do testowania
ustug API.

do API.

Walidacja odpowiedzi na podstawie JSON Rownolegte uruchamianie testow:
Schemas: kontrola poprawnosci otrzymanych wykorzystanie mozliwosci rownolegtego
odpowiedzi zgodnie z okreslonym schematem wykonywania testow dla przyspieszenia
JSON. procesu testowania.
Generowanie raportow HTML z wynikami
testow: tworzenie czytelnych raportow
z wynikami przeprowadzonych testow.

PROWADZACY LIVE SAMODZIELNA CZAS NIA

NAUKA I DOMU TESTY WIEDZY

Tomasz 6 h
Klepacki (1 warsztat) 60 min 15 min
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12

Behavior-Driven Development

Zasady Given/When/Then/And/But: omowienie
konwencji BDD.

Przeglad plikow typu Feature: struktura i cel
plikdw opisujacych funkcjonalnosci.

Setup i teardown w pliku environment.py:
przeglad metod setup i teardown dla
$rodowiska testowego.

Omodwienie wynikéw: analiza wynikow testow.

Udostepnianie danych miedzy krokami:
wykorzystanie kontekstu (context) do
wspoétdzielenia danych.

Uzycie tagow: znaczniki do organizacji
i filtrowania testow.

Inne funkcjonalnosci z Behave: omowienie
dodatkowych mozliwosci narzedzia Behave.

PROINADZACY LIVE

Iwona 6 h
Andrejewicz (1 warsztat)

SYLABUS KURSU: TESTER AUTOMATYZUJACY

Struktura folderéw: organizacja struktur plikow
i folderéw w projekcie BDD.

Plik z definicjami krokow (Step definition file):
omowienie roli i zawartosci pliku definiujacego
kroki.

Uruchamianie testow réoznymi metodami

Parametryzacja krokow testowych:
wprowadzenie mozliwosci uzycia parametrow
w krokach.

Wykorzystanie Scenario Outline

Generowanie raportu Allure: tworzenie
czytelnych raportéow z wynikami testow.

SAMODZIELNA CZAS NA
NAUKA I DOMU

TESTY WIEDZY

60 min 15 min
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13 Robot Framework, Selenium cz. 1

Proces instalacji i konfiguracji potrzebnych
narzedzi: Python, Pycharm, pip, Robot
Framework.

Wprowadzenie do Robot Frameworka:
omodwienie teorii, zalet i wad narzedzia

Wprowadzenie do pracy z Selenium: omowienie,
instalacja oraz wstepne zapoznanie z biblioteka Budowa projektu w Robot Framework
Selenium Library oraz pozostatymi bibliotekami

Omdwienie podstawowej sktadni testu Robot
Framework: podstawowe sekcje kazdego pliku Wspolne kodowanie
z testem

Sposoby uruchamiania testéw w Robot
Framework (podstawowe oraz inne przydatne Tworzenie Test Suite
komendy)

Zaznajomienie z logami: rodzaje plikow
Poziomy zapisu logéw (keyword Log) z logami, ich przeglad i praktyka czytania
logow

Zmienne, ich rodzaje i zastosowanie w testach

Tagi, ich przydatnosc¢ i uzycie w testach pisanych w Robot Framework

Keywordy (wbudowane oraz zdefiniowane

Pliki zrédtowe (resource files) przez uzytkownika)

Wspolne kodowanie

PROINADZACY LIVE SAMODZIELNA CZAS NA
NAUKA In DOMU TESTY WIEDZY

Joanna 6 h
Rusin (1 warsztat) 60 min 15 min
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14 Robot Framework, Selenium cz. 2

Web Element Locators (rodzaje, uzycie Tworzenie Test/Suite Setup oraz Test/Suite
w Robot Framework) Teardown

Praca z Radio Button przy uzyciu Praca z Checkboxami przy uzyciu
SeleniumLibrary SeleniumLibrary

Operacje na przegladarkach, oknach, kartach
oraz operacje myszy przy uzyciu
SeleniumLibrary

Praca z Dropdown Listg przy uzyciu
SeleniumLibrary

Uzycie petli oraz instrukcji warunkowych DDT - Data Driven Testing przy uzyciu data
w Robot Framework driver

POM - Page Object Model w projekcie

testowym Robot Framework Wspdlne kodowanie

PROWADZACY LIVE SAMODZIELNA CZAS NA
NAUKA I DOMU TESTY WIEDZY

Joanna 6 h
Rusin (1 warsztat) 60 min 20 min
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15 Teoria automatyzacji testow w szerszym kontekscie projektowym,
techniczne rozmowy rekrutacyjne

Poréwnanie piramidy poziomoéw testéw

i piramidy testow automatycznych: omowienie
zalecanego proporcjonalnego stosunku testéw
automatycznych do ogdlnej liczby testow.

Kryteria wyboru podejscia do automatyzacji

i metody wdrazania jej w projektach: omoéwienie

kryteridw wyboru technik i narzedzi do
automatyzacji, a takze istotnosci proof of
concept w tym procesie.

Wprowadzenie do zasad czystego kodu
oraz podstawy wzorca Page Object Model

Przeglad jezykdw programowania i narzedzi

do automatyzacji popularnych na rynku pracy:
wskazanie uniwersalnych kompetencji, ktore
mozna zastosowac niezaleznie od konkretnego
narzedzia czy jezyka.

Praktyczne zadania zwigzane z automatyzacja
testow.

PROINADZACY LIVE

Amelia 6 h
Walter-Dzikowska (1 warsztat)

Rézne podejscia do tworzenia testéw
automatycznych: od podejscia nagraniowego
po podejscie bazujace na programowaniu.

Umiejscowienie zadan zwigzanych

z automatyzacja w pracy testera: sposoby
rownolegtego wykonywania zadan

i harmonogramowanie automatyzacji w cyklu
zycia projektu.

Kluczowe umiejetnosci programistyczne

i techniczne dla testera automatyzujacego:
omowienie umiejetnosci potrzebnych do
efektywnego tworzenia i zarzadzania testami
automatycznymi.

Automatyzacja a sztuczna inteligencja:
narzedzia oparte na Al, wspomaganie pisania
kodu za pomoca Al.

Cwiczenia z prompt engineeringu: praktyka
w tworzeniu zautomatyzowanych testow.

SAMODZIELNA CZAS NA
NAUKA W1 DOMU TESTY WIEDZY
60 min 15 min
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Cci/cbD

Teoria Continuous Integration/Continuous
Delivery/Continuous Deployment: omowienie
zasad i celéw CI/CD.

Docker: Wprowadzenie teoretyczne oraz czesé
praktyczna - podstawowe komendy i ich
zastosowanie.

Jenkins Pipelines: Pierwsze uruchomienie
testow API na serwerze Cl - wprowadzenie

do tworzenia i uruchamiania testéw w Jenkins.

Tworzenie feature branchy i parametryzacja
buildow: jak tworzy¢ oddzielne gatezie
i konfigurowac¢ procesy budowania.

Wprowadzenie do GitHub Actions: omowienie
narzedzia GitHub Actions.

Uruchomienie workflow z testami API przy
uzyciu GitHub Actions.

PROWNADZACY LIVE
Tomasz 6 h
Klepacki (1 warsztat)

SYLABUS KURSU: TESTER AUTOMATYZUJACY

Serwery CI/CD: Wprowadzenie do narzedzia
Jenkins.

Instalacja Jenkinsa z obrazu Dockerowego:
kroki instalacji Jenkinsa przy uzyciu Docker.

Architektura Jenkinsa: omowienie architektury
Master -> Slave w Jenkinsie.

Najpopularniejsze pluginy Jenkinsa: omdwienie
uzytecznych plugindéw stuzacych do
raportowania.

GitHub Actions Marketplace: prezentacja
zasobow dostepnych w Marketplace.

Tworzenie raportow i artefaktow w procesie
Cl/CD.

SAMODZIELNA CZAS NIA
NAUKA I DOMU TESTY WIEDZY

60 min 15 min
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17 Agilei Scrum

Wprowadzenie do Agile: zasady i filozofia, Manifest programowania zwinnego: omowienie
adaptacyjnosé, wartos$¢ dla biznesu. zasad zdefiniowanych w manifescie Agile.

Agile vs Waterfall: poréwnanie modeli

. . Scrum: wprowadzenie do metodyki Scrumowe;.
zarzadzania projektem.

Wartosci i Fundamenty Scruma: omowienie
podstawowych wartosci i filozofii
przyswiecajgcych Scrumowi.

Zespot Scrumowy: sktad, role
i odpowiedzialnosci cztonkoéw zespotu.

Wydarzenia w Scrumie: opis i znaczenie

takich wydarzen jak Sprint, Sprint Planning, Artefakty Scruma: omoéwienie elementow takich
Daily Scrum, Sprint Review, Sprint jak Product Backlog, Sprint Backlog, Increment.
Retrospective.

Estymacja: rézne techniki estymacji zadan
w Scrumie oraz znaczenie estymacji
w planowaniu projektu.

Kanban: wprowadzenie do metodyki Kanban
i jej zastosowania w zarzadzaniu projektem.

PROWADZACY LIVE SAMODZIELNA CZAS NIA
NAUKA I DOMU TESTY WIEDZY

Patryk 6h
Taranczewski (1 warsztat) 60 min 15 min
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18 Kompetencje migkkie w pracy Testera Automatyzujacego

Facylitacja - co to za umiejetnosc?

Organizacja efektywnego spotkania

Techniki komunikacyjne prowadzacego
spotkanie

Rodzajach spotkan w codziennej pracy
Testera Automatyzujacego

PROIWWADZACY LIVE
Ewelina 6 h
Gatezowska-Szomborg (1 warsztat)

19 HR/ przygotowanie do rekrutacji

Rynek pracy: omowienie réznych zrodet
poszukiwania pracy, portali z ofertami pracy
oraz innych kanatow pozyskiwania
kandydatéw.

Narzedzia wykorzystywane podczas
rekrutacji: diagnostyczne narzedzia
stosowane w procesie rekrutacyjnym i ich
rola w ocenie kandydatow.

Metody angazujace uczestnikow podczas
spotkan zdalnych

Burza i opo6r podczas spotkania
- jak sobie radzic¢?

Dobre zakonczenie spotkania - jak to zrobi¢?

SANODZIELNA CZAS NA
NAUKA TESTY WIEDZY
60 min 15 min

Dokumenty aplikacyjne: praktyki tworzenia
skutecznego CV i responsywnego profilu na
platformie LinkedIn.

Rozmowa rekrutacyjna z perspektywy
rekrutera: omowienie najczesciej zadawanych
pytan podczas rozmowy kwalifikacyjnej oraz
ich znaczenie.

Przygotowanie do rozmowy rekrutacyjnej: strategie, wskazowki i praktyczne porady dla kandydatéw
przygotowujacych sie do rozmowy rekrutacyjne;j.

PROWADZACY LIVE SAMODZIELNA CZAS NIA
NAUKA I DOMU TESTY WIEDZY

Milena 6 h
Wréblewska (1 warsztat) 60 min 15 min
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20 Przygotowanie do egzaminu ITSQB

Podsumowanie teorii testowania: przeglad kluczowych zagadnien zwigzanych z testowaniem
oprogramowania, w tym terminologii, technik testowania, proceséw testowych i zarzadzania testami.

Testy probne oparte na oficjalnych pytaniach publikowanych przez SJSI: przygotowanie testéw probnych
opartych na oficjalnych pytaniach ISTQB publikowanych przez krajowe stowarzyszenie testowania.

Przypomnienie zagadnien zwigzanych z egzaminem: powtdrzenie kluczowych punktéw, ktore moga byé
istotne podczas egzaminu, omoéwienie najwazniejszych obszardw, na ktore nalezy zwréci¢ uwage.

PROWADZACY LIVE SANMODZIELNA CZAS NIA
NAUKA I DOMU TESTY WIEDZY

Wojciech 6h
Becla (1 warsztat) 60 min 15 min



